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(57) Abstract: The invention concerns an electronic 
game system comprising a central processing unit, 
a display device (D) and at least one mobile input 
actuator (M) such as a hand lever. The invention 
is characterized in that it comprises means (E A -E D , 
R r R 2 ) for transmitting and receiving signals between 
a fixed part (D) of the system and said actuator (M), 
processing means for deriving from said signals at 
least one information concerning the position and/or 
orientation of the actuator, and control means for 
applying the position and/or orientation information to 
the processing unit to act on the displacement of virtual 
objects displayed on the display device. The invention 
is applicable to all types of electronic games, with 
vertical or flat screen. 

(57) Abrege : Un systeme de jeu electronique 
comprend une unite centrale de traitement, un dispositif 
d'affichage (D) et au moins un actionneur d' entree 
deplacable (M) tel qu'une manette. II est remarquable 
en ce qu'il comprend des moyens d'emission/reception 
(E A -E D , RrR 2 ) de signaux entre une partie fixe (D) 
du systeme et ledit actionneur (M), des moyens de 
traitement aptes a deriver desdits signaux au moins 
une information de position et/ou d' orientation de 
l'actionneur, et des moyens de commande aptes a appliquer la ou les informations de position et/ou d'orientation a l'unite de 
traitement pour agir sur le deplacement d'objets virtuels affiches sur le dispositif d'affichage. Application a tous types de jeu 
electronique, avec ecran vertical ou a plat. 
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« SYSTEME DE JEU A COMMANDE PERFECTIONNEE DE DEPLACEMENT 
D'OBJETS VIRTUELS AFFICHES » 

La presente invention concerne d'une fagon generale 
les dispositifs d' entree pour simulateurs et jeux 
electroniques , connus en particulier sous la denomination 
de « manettes de jeu ». 
5 Les manettes de jeux actuellement connues possedent 

un cordon de liaison electrique vers un connecteur 
d 7 entree d'une console de jeu, ou encore d'un ordinateur, 
et necessitent , pour deplacer un personnage ou objet 
mobile affiche sur l'ecran dans le cadre de 1 ' execution 

10 du jeu, 1 1 appui par 1 ' utilisateur sur un ou plusieurs 
boutons suivant la direction voulue. 

Ce procede exige un certain apprentissage de la part 
de 1' utilisateur car le deplacement de 1' objet n'est pas 
intuitif . En effet, lorsqu ' on observe un debutant (enfant 

15 ou adulte) effectuant de telles manipulations, on observe 
une certaine maladresse a faire correspondre les actions 
du ou des doigts au deplacement voulu. 

On connait egalement des equipements de jeu 
electronique specialises, capables de convertir des 

20 mouvements d'un equipement portable (manche d'epee 
virtuelle, tetiere) en des actions de commande de jeu 
electronique. Les documents US-6 162 123 A, EP-1 249 260 
A, US 2002/0175897 A et EP-1 060 772 A donnent des 
exemples de tels equipements . 

25 Toutefois, toutes ces approches connues sont des 

approches lourdes relatives a des jeux dedies, 
typiquement des jeux dits « d' arcade » pour lieux 
publics, et leur mise en oeuvre est complexe. 

En outre, si l'on souhaitait utiliser ces 

30 equipements avec plusieurs types de jeux differents, il 
faudrait multiplier les actionneurs dedies en effectuant 
les adaptations necessaires. 
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La presente invention vise a remedier a ces 
problemes, et a proposer un dispositif d 7 entree qui reste 
un dispositif d' entree standard, simple et economique, 
pour des types divers de jeu electronique, et qui soit 
5 capable de provoquer des deplacements d 7 un objet ou 
personnage virtuel mobile sur l'ecran de visualisation 
d'une maniere particulierement intuitive, et done facile 
a commander, en plus des commandes d 7 action telles que 
des boutons de deplacement prevues habitue 1 lenient sur le 

10 dispositif d 7 entree. 

Un autre objet encore de 1 7 invention est de 
permettre d 7 utiliser des boutons de deplacement 
directionnel en soi convent i onnel s , mais dont 1' action 
depend de 1 7 orientation de la manette par rapport a 

15 l'ecran. 

Elle propose a cet effet selon un premier aspect un 
sy st erne de jeu electronique, comprenant une unite 
centrale de traitement, un dispositif d 7 affichage et au 
moins un actionneur d' entree universel deplagable, apte a 

20 etre tenu en mains et apte a engendrer des informations 
de commande standard pour une pluralite de programmes de 
jeux electroniques aptes chacun a etre executes par 
1 ' unite de traitement, caracterise en ce qu'il comprend 
des moyens d 7 emission/reception de signaux entre une 

25 partie fixe du systeme et ledit actionneur, des moyens de 
traitement aptes a determiner des donnees de temps de 
parcours des signaux transmis pour elaborer une ou 
plusieurs informations de position et/ou d 7 orientation de 
1 7 actionneur , et des moyens de commande aptes a appliquer 

30 a 1 7 unite de traitement des commandes basees sur la ou 
les informations de position et/ou d 7 orientation pour 
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agir sur le deplacement d'objets virtuels affiches sur le 
dispositif d' af f ichage . 

L ' information de position peut etre absolue ou 
relative . 

5 Certains aspects preferes, mais non limitatifs, de 

ce systeme sont les suivants : 

les moyens d' emission/reception prevus sur la 
parti e fixe du systeme comprennent des emetteurs ou 
recepteurs prevus au voisinage du dispositif d'aff ichage. 

10 - le systeme comprend au moins un recepteur sur la 

partie fixe et au moins un emetteur sur 1 ' actionneur , 
ledit emetteur etant apte a emettre en outre vers 1' unite 
centrale via ledit recepteur une information 
d' identification d' actionneur . 

15 - le systeme comprend en outre sur 1' actionneur un 

emetteur apte a emettre vers 1' unite centrale via un 
recepteur prevu sur la partie fixe une information 
d' actionnement determinee a partir d' un element 
actionnable prevu sur 1 7 actionneur . 

20 - le systeme comprend une pluralite d' emetteurs sur 

la partie fixe et une pluralite de recepteurs sur 
1 ' actionneur . 

- les moyens de traitement sont aptes a determiner 
les variations de position de 1' actionneur par rapport a 

25 la partie fixe selon cinq degres de liberte. 

- les moyens de traitement sont aptes a determiner 
les variations de position de 1' actionneur par rapport a 
la partie fixe selon six degres de liberte. 

1 ' actionneur comprend trois emetteurs ou 
3 0 recepteurs non alignes . 

Selon un deuxieme aspect, 1' invention propose un 
actionneur universel d' entree deplagable, apte a etre 
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tenu en mains, pour appliquer des signaux de coramande a 
un systeme de jeu electronique comprenant une unite 
centrale de traitement et un dispositif d'affichage, 
caracterise en ce qu'il comprend des moyens d' emission de 
5 signaux par transmission sans fil a partir d'au moins 
deux emetteurs situes a distance l'un de 1' autre sur 
l'actionneur, lesdits emetteurs emettant des signaux 
distincts aptes a permettre une determination de la 
position et/ou de 1 ' orientation de l'actionneur a partir 

10 d'au moins deux recepteurs fixes. 

Dans une forme de realisation, l'actionneur comprend 
une partie de commande de deplacement se deplagant par 
rapport a une autre partie, les emetteurs sont fixes sur 
la partie de commande de deplacement, et au moins un 

15 recepteur est fixe sur ladite autre partie. 

L' invention propose egalement un actionneur 
universel d' entree deplagable, apte a etre tenu en mains, 
pour appliquer des signaux de commande a un systeme de 
jeu electronique comprenant une unite centrale de 

20 traitement et un dispositif d'affichage, caracterise en 
ce qu'il comprend des moyens de reception de signaux par 
transmission sans fil au niveau d'au moins un recepteur, 
le recepteur etant apte a recevoir des signaux distincts 
emis par au moins deux emetteurs fixes pour permettre une 

25 determination de la position et/ou de 1 ' orientation de 
1 ' actionneur . 

Dans une forme de realisation, l'actionneur comprend 
une partie de commande de deplacement se deplagant par 
rapport a une autre partie, en ce que le ou chaque 
3 0 recepteur est fixes sur la partie de commande de 
deplacement, et en ce qu'au moins un emetteur est fixe 
sur ladite autre partie. 
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D'autres aspects, buts et avantages de la presente 
invention apparaitront mieux a la lecture de la 
description detaillee suivante des formes de realisation 
preferee de celle-ci , donnee a titre d'exemple non 
5 limitatif et faite en reference aux dessins annexes, sur 
lesquels : 

Les figures la et lb sont des schemas en 
perspectives illustrant deux exemples de mise en oeuvre de 
1' invention, 

10 Les figures 2a et 2b sont des schemas en perspective 

illustrant deux exemples de realisation d'une manette 
selon 1 ' invention , 

La figure 3 est une vue d' ensemble en perspective 
schematique d'une plateforme electronique de jeu et d'un 
15 ensemble de manettes, 

La figure 4 est une vue analogue a la figure 3 avec 
une manette supplemental re, les manettes etant pourvues 
de boutons de commande directionnelle, 

La figure 5 est un schema fonctionnel d'une partie 
20 electronique d'une manette de jeu selon 1' invention, 

La figure 6 est un schema fonctionnel d'une partie 
de 1 7 electronique d'une plateforme de jeu apte a cooperer 
avec une telle manette, 

La figure 7 est un schema fonctionnel plus detaille 
25 de cette partie de 1 ' electronique, 

La figure 8 illustre schematiquement 1 ' application 
de la presente invention a un dispositif d' entree du type 
volant de pilotage virtuel, et 

La figure 9 illustre schematiquement 1 ' application 
30 de 1' invention a un dispositif d' entree du type manche a 
balai - 
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On notera a titre preliminaire que 1' invention 
s' applique en particulier a une plateforme electronique 
de jeu telle que decrite dans le document WO 02 20110 A 
au nom de la Demanderesse, mais qu'elle s ' applique aussi 
5 tout a fait bien a des systemes de jeu electronique a 
ecran vertical. 

En reference tout d'abord a la figure la, on a 
represents schematiquement la partie ecran d'affichage D 
d'un systeme electronique pour jeux, tels que jeux 
10 d' action, jeux de societe, etc., 1 ' ecran etant ici 
oriente verticalement sensiblement face a un jour. 

Ce systeme comprend, de preference autour de 1' ecran 
D, en l'espece quatre emetteurs E A a E D de signaux 
(signaux radiof requence, infrarouges, ondes 

15 ultrasoniques , etc.) capables de se propager a une 
vitesse determinee jusqu'a une manette M. En l'espece, 
ces emetteurs sont disposes dans la region des quatre 
coins de 1 ' ecran D, mais de nombreux autres agencements 
sont possibles. 

2 0 La manette de jeu M possede ici deux recepteurs Ri 

et R2 aptes a recevoir les signaux emis respect ivement 
par les quatre emetteurs, ces recepteurs etant ici situes 
dans la region des cotes opposes de la manette, 
symetriquement par rapport a un plan axial de celle-ci. 

2 5 La figure lb illustre le fait que le meme systeme 

peut etre mis en ceuvre avec un ecran d'affichage D place 
a 1 ' horizontale, comme decrit dans le document WO 02 
20110 A precite. 

Les emetteurs E A a E D fournissent quatre signaux 

3 0 distincts, qui sont ecoutes par les recepteurs Ri et R 2 . 

On sait que le temps qui s'ecoule entre 1' emission 
d'un signal donne par l'un des emetteurs et la reception 
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du meme signal par l'un des recepteurs est proportionnel 
a la distance separant l'emetteur et le recepteur 
considere. Par traitement de signal base sur des instants 
de reception d'un meme signal emis par les differents 
5 recepteurs, le systeme est done capable de determiner la 
distance precitee. Et le recours a plusieurs emetteurs et 
a plusieurs recepteurs, et a une pluralite de distances 
mesurees associees, permet d'en deduire la position et/ou 
1' orientation de la manette M prise dans sa globalite par 
10 rapport aux emetteurs E A a E D et done par rapport a 
I'ecran. Afin de ne pas alourdir inutilement la 
description, on ne decrira pas ici les differents calculs 
qui permettent d'obtenir les donnees de position et/ou 
d' orientation de la manette ; de tels calculs, faisant 
15 appel a la geometrie classique, sont en effet a la portee 
de l'homme du metier. 

Si de telles mesures sont effectuees a frequence 
elevee, par exemple de 10 a 100 fois par seconde, le 
systeme determine la variation dynamique des distances et 
2 0 en deduit les mouvements de la manette M exerces par 
1 'utilisateur par rapport a 1 ' ecran D. 

Dans une premiere forme de realisation, les calculs 
de position et/ou d' orientation de la manette M sont 
effectues dans une unite de traitement situee dans la 
25 manette el le -meme . 

Dans une seconde forme de realisation, la manette se 
borne a transmettre au systeme de jeu, par liaison 
filaire ou sans fil, les donnees temporelles 
representatives des instants auxquels sont regus, par les 
30 recepteurs respectifs Ri et R 2 , les signaux emis par les 
emetteurs respectifs E A a E D . 
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On notera ici que le recours a deux recepteurs Ri et 
R 2 disposes sur des cStes opposes et a au moins trois 
emetteurs permet de calculer la position et 1 ' orientation 
de la manette suivant cinq degres de liberte, comme 
5 l'illustre la figure 2a des dessins, a savoir une 
translation suivant trois axes orthogonaux x, y et z (z 
etant la verticale, x la direction laterale et y la 
direction avant/arriere - par rapport a 1 'utilisateur) , 
et une rotation autour des axes y et z, seule la rotation 

10 autour de 1 ' axe x, parallele a la droite rejoignant les 
deux recepteurs, ne pouvant pas etre prise en compte . 

Selon une variante, et maintenant en reference a la 
figure 2b, on peut determiner les translations /rotations 
selon les six degres de liberte possibles en prevoyant 

15 sur la manette M un troisieme recepteur R 3 , pour autant 
qu'il soit decale des recepteurs Ri et R 2 suivant 1 ' axe y 
et/ou suivant l'axe z. En 1 ' occurrence, alors que les 
recepteurs Ri et R 2 sont situes lateralement a gauche et 
a droite au niveau de la face « avant » de la manette (la 

20 plus eloignee de 1 ' utilisateur ) , le recepteur R 3 se 
trouve au milieu de sa face opposee ou arriere. 

Avantageusement, la manette M comprend egalement un 
ou plusieurs boutons (voir Bi et B 2 sur la manette M 5 sur 
la figure 4) , a savoir des boutons traditionnels (boutons 

25 directionnels, manche a balai, touches d'action, etc.) 
et/ou des boutons destines a influer sur le processus de 
determination de la position initiale et de 1 ' orientation 
de la manette M. 

On peut en particulier prevoir un bouton permettant 

3 0 d' activer/desactiver la determination de la position de 
la manette selon le processus decrit ci-dessus. 
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Comme on I'a indique plus haut, une liaison de 
preference sans fil permet a la manette M de fournir au 
systeme electronique de jeu (plateforme, console dediee 
ou encore ordinateur personnel) les informations sur sa 
5 position selon tout ou partie des six degres de liberte 
par rapport aux emetteurs et done a l'ecran, ainsi que 
les actions ou informations necessaires au f onctionnement 
du systeme. 



10 figure 3, le systeme permet 1 ' utilisation d'une pluralite 
de manettes, ici quatre manettes Mi a M4. 

On prevoit dans ce cas que la communication de 
chaque manette avec le systeme est differenciee (elle 
l'est naturellement avec une liaison filaire, elle l'est 

15 par exemple par simple adjonction d'un identif icateur 
dans les messages transmis) . Ainsi les donnees de 
position ou donnees temporelles transmises par chaque 
manette au systeme central sont bien respectivement 
affectees aux differentes manettes. 

2 0 Les actions de deplacement d'un objet mobile virtuel 

affiche sur l'ecran D en fonction des mouvements en 
translation et/ou en rotation de la manette peuvent etre 
tres varies . 



Avantageusement , et maintenant en reference a la 



On peut ainsi prevoir les affectations suivantes 



25 



Mouvement manette 



Translation /y 
Rotation /x 



Rotation /z 



Mou vemen t ob jet 
diriger gauche droite 
accelerer/f reiner 



mon t er / de s c endr e 



30 



Translation /x 



pas de cote 



etc . 
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Comme on l'a indique, il peut etre souhaitable cie 
conserver une coiranande classique par boutons 
directionnels (Bi sur la figure 4) sur la manette en 
cooperation avec un ecran dispose horizontalement. Dans 
5 ce cas, on peut prevoir de positionner la manette de jeu 
dans une direction predefinie. Puis, par une action sur 
un bouton determine, on memorise cette position 
horizontale afin que les actions sur les boutons 
directionnels agissent dans des directions qui tiennent 

10 compte de la position memorisee de la manette. 

Par exemple, dans le cas de la figure 4, supposons 
qu'un cinquieme joueur dote d'une manette M 5 vienne 
s'adjoindre a un groupe de quatre joueurs utilisant 
respect ivement les manettes Mi a M 4/ sur le meme cote de 

15 la plateforme electronique que le joueur ayant la manette 
M 4 . 

La determination de la position de la manette M 5 par 
rapport au systeme permet de faire en sorte que, lorsque 
ce cinquieme joueur utilise les boutons directionnels 

2 0 avant / arr iere / gauche / dr oi te de sa manette, les mouvements 

correspondants de l'objet mobile sur 1 7 ecran D se 
produisent suivant les memes directions par rapport au 
point d' observation ou se trouve ledit joueur. 

Selon une variante de realisation, on peut prevoir 
25 que les emetteurs de signaux se trouvent sur les 
manettes, et que les recepteurs correspondants soient 
fixes, et de preference proches de 1' ecran. Ainsi, comme 
l'illustre la figure 5, la manette M est ici dotee de 
trois emetteurs Ei a E 3 respectivement reliees a trois 

3 0 generateurs de signaux GSi a GS3 . 
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De maniere a differentier les signaux qui pourraient 
etre emis par plusieurs manettes, on prevoit que chaque 
manette envoie des signaux differents. 

La figure 6 illustre quant a elle la region de 
5 l'ecran d'affichage D, entouree par quatre recepteurs R A 
a R D situes dans la region de ses quatre coins. A chaque 
recepteur est associe un circuit decodeur, seul le 
circuit DC A associe au recepteur R A etant represents sur 
la figure- Chaque circuit decodeur est relie a une unite 

10 de traitement des manettes UTM qui regoit les signaux des 
circuits decodeurs est engendre des donnees de 
position/orientation des manettes respectives, utilisees 
comme donnees d' entree dans le programme de jeu associe. 

A partir des composantes temporelles contenues dans 

15 les signaux regus, 1' unite de traitement UTM calcule 
dynamiquement la distance entre chaque emetteur et chaque 
recepteur, et a partir de ces distances les mouvements 
operes par 1 'utilisateur , pour engendrer des donnees 
d'entree vers 1 ' application de jeu executee par le 

20 sy st erne. 

Dans cette approche, les emetteurs situes sur les 
manettes sont egalement avantageusement utilises pour 
transmettre d'autres informations tels que des evenements 
de manipulation de boutons, de manche a balai, etc., ici 

2 5 encore a destination de 1 ' application de jeu. 

Comme on l'a dit, la mesure de distance peut se 
faire par differentes techniques de transmission en 
utilisant notamment de signaux infrarouges, ultrasonores , 
radiof requence , etc . 

3 0 Pref erentiellement , dans le cas ou les emetteurs 

sont situes sur les manettes M, chaque emetteur envoie un 
train d' impulsions sur une porteuse de frequence 
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differente, ce train d' impulsions formant un code 
specif ique identifiant la manette de fagon unique, 

Ainsi la porteuse identifie 1 1 emetteur considere 
parmi la pluralite d' emetteurs, tandis que les impulsions 
5 identifient la manette. 

Cote recepteur, et maintenant en reference a la 
figure 7 , chaque recepteur comprend un capteur CPT choisi 
en fonction de la technologie consideree, et un decodeur 
de porteuse DP permet de separer les differentes 
10 porteuses provenant de chacun des deux emetteurs ou 
davantage . 

II est prevu en outre autant d' unites de traitement 
d' emetteurs, en 1' occurrence au nombre de trois et 
designes par UTEi, UTE 2 et UTE 3 , qui sont aptes chacune a 

15 calculer la distance entre 1 ' emetteur associe et le 
recepteur considere. 

Maintenant en reference a la figure 8, on a 
represents un dispositif d' entree 10 du type volant pour 
pilotage virtuel, avec une base 12 et un volant rotatif 

20 14. Le volant porte deux recepteurs Rl et R2 et la base 
porte deux emetteurs Ea et Eb. Un calcul periodique bases 
sur le temps de parcours de signaux entre les emetteurs 
et les recepteurs permet, par des calculs ma thema t i que s a 
la portee de l 7 homme du metier, de determiner 1' evolution 

25 de 1' angle de rotation 9 du volant 14 par rapport a la 
base 12. Les signaux electriques representatifs de cette 
evolution sont appliques aux programme de jeu ou de 
simulateur de conduite pour diriger le vehicule virtuel. 

La figure 9 illustre un autre dispositif d' entree 

3 0 10, avec une base 12 et un manche a balai 16 susceptible 
de pivoter autour d'une articulation situee a sa base, 
dans une direction x et dans une direction y. Le manche a 
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balai possede a distance de son point d' articulation un 
recepteur Rl, tandis que la base porte trois emetteurs 
EA, EB et EC. Ici encore, 1 ' evolution des temps de 
parcours des signaux entre les trois emetteurs et le 
5 recepteur permet de determiner la position du manche a 
balai et ses evolutions . 

Bien entendu, dans ces formes de realisation 
egalement, on peut inverser les emetteurs et les 
recepteurs . 

10 De nombreuses variantes et modifications peuvent 

etre apportees a 1' invention. 

Notamment, dans le cas d'une console de jeu dediee 
dont l'ecran d'affichage est un televiseur ordinaire, les 
emetteurs ou recepteurs fixes et 1 ' electronique de 

15 traitement associee sont pref erentiellement situes au 
niveau de la console elle-meme, ou sous forme d'un 
element fixe separe de ladite console et relie a elle. 
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RE VEND I CAT I ONS 

1. Systeme de jeu electronique, comprenant une unite 
centrale de traitement, un dispositif d'affichage (D) et 

5 au moins un actionneur d' entree universel deplagable (M ; 
14 ; 16) , apte a dtre tenu en mains et apte a engendrer 
des informations de commande standard pour une pluralite 
de programmes de jeux electroniques aptes chacun a etre 
executes par 1' unite de traitement, caracterise en ce 

10 qu'il comprend des moyens d' emission/reception (E x , R± ; 
Ei, R x ) de signaux entre une partie fixe (D ; 12) du 
systeme et ledit actionneur (M) , des moyens de traitement 
aptes a determiner des donnees de temps de parcours des 
signaux transmis pour elaborer une ou plusieurs 

15 informations de position et/ou d' orientation de 
1 'actionneur, et des moyens de commande aptes a appliquer 
a 1 'unite de traitement des commande s basees sur la ou 
les informations de position et/ou d' orientation pour 
agir sur le deplacement d'objets virtuels affiches sur le 

20 dispositif d'affichage. 

2. Systeme selon la revendication 1, caracterise en ce 
que les moyens d' emission/reception prevus sur la partie 
fixe du systeme comprennent des emetteurs ou recepteurs 

25 prevus au voisinage du dispositif d'affichage. 

3. Systeme de jeu selon l'une des revendications 1 et 
2, caracterise en ce qu'il comprend au moins un recepteur 
sur la partie fixe et au moins un emetteur sur 

3 0 1' actionneur, et en ce que ledit emetteur (E±) est apte a 
emettre en outre vers 1' unite centrale via ledit 
recepteur une information d' identification d' actionneur . 
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4. Systeme de jeu selon la revendi cation 3, caracterise 
en ce qu'il comprend en outre sur l'actionneur un 
emetteur (E±) apte a emettre vers 1' unite centrale via un 

5 recepteur prevu sur la partie fixe une information 
d'actionnement determinee a partir d'un element 
actionnable prevu sur l'actionneur. 

5. Systeme de jeu selon l'une des revendications 1 et 
10 2, caracterise en ce qu'il comprend une pluralite 

d'emetteurs (E x ) sur la partie fixe et une pluralite de 
recepteurs (R ± ) sur l'actionneur. 

6. Systeme selon l'une des revendications 1 a 5, 
15 caracterise en ce que les moyens de traitement sont 

aptes a determiner les variations de position de 
l'actionneur selon cinq degres de liberte. 

7. Systeme selon l'une des revendications 1 a 5, 
20 caracterise en ce que les moyens de traitement sont 

aptes a determiner les variations de position de 
l'actionneur selon six degres de liberte. 

8. Systeme selon la revendication 8, caracterise en ce 
25 que l'actionneur comprend trois emetteurs (E1-E3) ou 

recepteurs non alignes. 

9. Actionneur universel d' entree deplagable (M ; 14 ; 
16) , apte a £tre tenu en mains, pour appliquer des 

30 signaux de command e a un systeme de jeu electronique 
comprenant une unite centrale de traitement et un 
dispositif d'affichage, caracterise en ce qu'il comprend 
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des moyens d' emission de signaux par transmission sans 
fil a partir d'au moins deux emetteurs (Ei~E 3 ) situes a 
distance 1'un de 1' autre sur 1 ' actionneur , lesdits 
emetteurs emettant des signaux distincts aptes a 
5 permettre une determination de la position et/ou de 
1 ' orientation de l r actionneur a partir d'au moins deux 
recepteurs fixes (R x ) . 

10. Actionneur selon la revendication 9, caracterise en 
10 ce qu ' au moins un emetteur (E1-E3) est apte a emettre en 

outre une information d' identification d' actionneur . 

11. Actionneur selon l'une des revendications 9 et 10, 
caracterise en ce qu'au moins un emetteur (E1-E3) est 

15 apte a emettre en outre une information d'actionnement 
determinee a partir d'un element actionnable prevu sur 
1 ' actionneur . 

12. Actionneur selon l'une des revendications 9 a 11, 
20 caracterise en ce qu'il comprend une partie de commande 

de deplacement se deplagant par rapport a une autre 
partie, en ce que les emetteurs sont fixes sur la partie 
de commande de deplacement, et en ce qu ' au moins un 
recepteur est fixe sur ladite autre partie. 

25 

13. Actionneur universel d' entree deplagable (M ; 14 ; 
16) , apte a etre tenu en mains, pour appliquer des 
signaux de commande a un systeme de jeu electronique 
comprenant une unite centrale de traitement et un 

30 dispositif d'affichage, caracterise en ce qu'il comprend 
des moyens de reception de signaux par transmission sans 
fil au niveau d'au moins un recepteur (R±) , le recepteur 
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etant apte a recevoir des signaux distincts emis par an 
moins deux emetteurs fixes (E x ) pour permettre une 
determination de la position et/ou de 1 ' orientation de 
1 ' actionneur . 

5 

14. Actionneur selon la revendication 13, caracterise en 
ce qu'il comprend une partie de commande de d emplacement 
se deplagant par rapport a une autre partie, en ce que le 
ou chaque recepteur est fixes sur la partie de commande 
10 de deplacement, et en ce qu'au moins un emetteur est fixe 
sur ladite autre partie. 
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2001030658 


Al 


18-10-2001 


us 


2002033841 


Al 


21-03-2002 


CA 


2167304 


Al 


26-01-1995 


wo 


9502801 


Al 


26-01-1995 


us 


6046727 


A 


04-04-2000 


us 


6366273 


Bl 


02-04-2002 


us 


5701140 


A 


23-12-1997 


us 


5880714 


A 


09-03-1999 



US 5929846 
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